PROGRAMA
Cine Teatro S. Jodo
T de Tempo - Entre as 9 e as 18h

MARCO
—Dia 30 - 2%f Pascoa 2026
Apresentacao
T de Pensar - Conversa sobre a Queima do Judas — Histéria e Tradigdo
Pausa - Almogo

T de Aprender — Vamos criar... — Atelier de Artes plasticas

T de Aprender — Construgcdo de um boneco*

Dia 31- 3°f

T de Aprender — Passos de Danga — Atelier de Movimento

T de Lazer — Vamos jogar! - Jogos Tradicionais

Pausa - Almogo

T de Aprender — Construgcdo de um boneco*

T de Lazer — Vamos guardar segredo — Atelier de escrita e artes plasticas

ABRIL

Dia 1 — 4f

T de Passear - Visita ao Museu da Musica Mecanica
Pausa - Almogo

T de Aprender — Construgcdo de um boneco*

T de Lazer — Cinema

Dia 7 — 3f

T de Pensar — Conversa sobre musica e musicas!

T de Aprender — Vamos desvendar o mundo da musica — trabalho em grupos
Pausa - Almogo

T de Aprender — Notas a solta — Atelier de musica eletrénica

T de Pensar — Conversa descontraida sobre assuntos importantes

Dia 8 — 4f
T de Passear — Visita a Mafra — Museu Nacional da Musica e Palacio de Mafra

Dia 9 — 5f

T de Aprender — De volta do Teatro — Atelier de Expressédo Dramatica

T de Aprender — O mundo da musica — Apresentagao

Pausa - Almogo

T de Passear — De olhos abertos... — Visita sensorial ao Castelo de Palmela

Dia 10 — 6f

T de Lazer — Aceitas um desafio? — Jogos em grupo

T de Lazer — Cinema

Pausa - Almogo

T de Lazer — Mimos Doces — Atelier de culinaria/ Casa Mae Rota dos Vinhos
T de Aprender — Vamos criar... — Atelier de Artes plasticas

T de Brincar — em varios momentos ao longo do programa (jogos, leituras, desafios...)
*Atividade Paralela
4 de Abril - Queima do Judas — Histéria e tradigdo — Participagdo no evento organizado

pela Camara Municipal de Palmela e Movimento Associativo.

Programa sujeito a alteragées.
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