PROGRAMA
30 de Junho a 3 de Julho
T de Tempo - Entre as 9 e as 18h

Dia 30 de Junho — 2%f

T de Passear — Fundacgao Calouste Gulbenkian, Lisboa

Dia 1 de Julho — 3%f
T de Lazer — Apresentacao do FIG — Festival Internacional de Gigantes

T de Aprender — Ao ritmo de... Atelier de Dancga
Pausa - Almogo
T de Pensar — Temos voz! - Conversas informais sobre assuntos importantes

T de Lazer — O que vamos criar? - Criagdo de jogos

Dia 2 de Julho — 43f
T de Aprender — Dar vida a... - Atelier de Artes plasticas

Pausa - Almogo
T de Aprender — Notas soltas - Atelier de Musica eletrénica
T de Aprender — Sinto, logo existo — Atividade desenvolvimento pessoal

Dia 3 de Julho — 5%
T de Passear — Castelo de Palmela

Pausa - Almogo
T de Lazer - 1,2,3 Agao! - Jogos e desafios em equipas
T de Lazer — Cinema encantado



Aprend
<. Pensar

PROGRAMA
7 a 10 de Julho
T de Tempo - Entre as 9 e as 18h

Dia 7 de Julho — 23f
T de Passear — Quinta Pedagdgica, Setubal

Dia 8 de Julho — 3%f
T de Aprender — Dar vida a... - Atelier de artes plasticas

T de Lazer — Criar um mapa - Atividade desenvolvimento pessoal
Pausa - Almogo

T de Lazer — De volta dos livros - Atelier sobre livros e literatura

T de Lazer — Apresentacao e participagdo num ensaio aberto do
FISP — Festival Internacional de Saxofones de Palmela

Dia 9 de Julho — 43f
T de Aprender — A batuta do Maestro - Atelier de Musica

T de Aprender — Imaginar, criar e interpretar - Atelier de Expressdo Dramatica
Pausa - Almogo

T de Pensar — Temos voz! - Conversas informais sobre assuntos importantes

T de Lazer — Assistir a Concerto no FISP

Dia 10 de Julho — 5%
T de Passear — Centro Historico e Parque Venéancio Ribeiro da Costa, Palmela

Pausa - Almogo
T de Lazer — Quem quer gelado fresquinho?! - Atelier de culinaria
T de Lazer — 1,2,3 Agao! - Jogos e desafios em equipas

T de Brincar — ao longo do programa (jogos, leituras, construgdes, desenho, desafios...)

Nota: Programa sujeito a alteracgdes.



